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Interdisciplinary aproach
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5 CLASSES Citizentship

» 5th grade — 20 students
» 6th grade — 38 students
» 7th grade — 22 students
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For planning with :
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Escola

AE D. Maria 1l Vila Nova de Famalicdo
Nivel de Ensino 2° e 3° ciclo

Duracgdo do Projeto: 1 sermestre

PBL - Informacg&o sobre o Projeto

Resumo do Projeto

Objetivos de Aprendizagem | Objetivos principais (associados as AE)

® Compreender a importincia da dgua para os seras vivos.

# Compreender a importdncia da qualidade da 3gua para a atividade humana.
® (Compreender os problemas associados & escassez de dgua (e.g., desertificacdo, acesso 3 dgua potavel)

Objetivos secundarios (associados a competéncias do PASEO ou a aspetos de cidadania)

Produtos Finais

AcdofIntervencio













PBL work

We are starting with some
videos about the topics

Students present their
LEERS

We are planning some
action about the rivers




We are starting with some videos
about the topics

P B I_ WO rk Students present their ideias

They are planning an exhibition
about industrial impacts (social,
environmental and architectonic)




ODS Game

A Organizagdo das Nagdes Unidas espera que todos se divirtam com este Jogo. Convidamos-te a
fazer o download e a seguir as instrugées que explicamos abaixo.

Muito obrigade por ajudares a fazer do mundo um lugar melhorl

COMO JOGAR

0 tabuleire tem 63 casas.

Os jogadores langam
Cada jogador pde o seu o dade & vez & movem

pedio na casa da partida. os respetivos pedes
consoanta o nimearo
de casas Inldcadas
na dade.

COMO CONTRIBUIR

m 05 m‘ Guando o jogador parar
no topo do escorrega de
A mudanga comega connosco. Agua terd de deslizar até

E’.ﬁ.ﬂdﬂmh} garantir que estamos bem & casa onde este termina.
Informados sobre as causas & as possivels solugdes
dos problemas mundlals. 56 assim poderemos adotar

apfies positivas no nosso dia a dia: conversar de
forma construtiva com a nossa familla, amigos
o dades, e a mos 08
governos a ouvirem os cldadios.

Se o jogador calhar numa

casa corgsspondents a um

dos Objetives de Desanvolvimento
Sustentével (ODS's) (117) deve
tirar uma carta correspondente
ao nimero de Objstivo.

Esta carta deve ser lida por

outre jogador.







Fotha de perguntas 1/5

Q e
A PODREZA
Como percebes oe siguém vive na pobreza?

a) Quando ndo tem um smartphone

b) Quando ndo tem acesso a necessidades
bisicas como alimentos, saide, educacio,
entre outros

¢) Quando ndo esta bem vestida

Q 2L

Em tinente vive a malor das
m@'mh;mua':;ﬂ
a) Europa
b) Asia
¢) América
d) Africa

EXRADICAR
A FOME

Exdotem alimentos suficientes no mundo
para aimentar todas as pesecas?

) Ndo, por isso é que hi paises em
que hé fome

b) Sdo produzidos alimentos saudaveis
suficientes mas ndo existem lojas em

todos oo paisce

SRk
parlamento do que homens?
a) Reino Unido
b) Noruega
¢) Franga
d) Ruanda
e) Peri

g pod T,

As mulheres deviam receber 0 meamo saldrio
Qua 0s homens pelo mesmo trabslho?

a) Caro que sim, mutheres & homens tim
08 mesmos direitos

b) Ndo, os homens deviam receber
mais porque sdo mais fortes

0 sAlDE OE
QUALIDADE
Qual ¢ a esperanca média de vida mundial,
ou seja, quanto vivem as pesscas, em média,
em todo o mundo?
a) 50 ance
b) 60 ance
¢) 70 ance

a) N&o hd escasser de dgua onde eu vivo,
posso usar a Agua que eu quiser

b) Tomande um duche em vez de um banho

¢) Bebendo agua engarrafada

a) Uma fabrica construida hi muito
tempo ¢ que asinda funciona

b) Uma fabrica que produz lixo téxico
¢) Uma Fébrica que ndlo prejudica
o ambiente -




Students playing the game



